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Vyuéujlci: Mgr. Peter Svatardk

1 hodina tyzdenne, spolu 33 vyuéovacich hodin

Skolsky rok: 2019/2020

Nazov tematického
celku vratane tém

Medzipredmetové
vziahy

Uloha

Technické
moznosti

Obsahovy standard

Vykonovy standard

Vytvarny
kompozicia

Pocet hodin 4h

*  zA&kladné
vytvarného
vyjadrenia

jazyk -

prvky

* negativ a pozitiv

Uvodnd hodina, pou&enie o
BOZ

Spirdla - spekirum

Kresba fixami

Geometrickd kompozicia

Kresba pierkom

pochopenie vzfahov a zamenitelnosti
vonkgj§ieho a vnutorného tvaru, rézne
moZnosti radenia a zmnozZovania tvaru

rozvijat  manudlnu  zruénost -  vystrihovanie,
skladanie,  pochopif  spojenie  zdkladnych
vyjadrovacich prostriedkov v kompozicii

*TeX*F’fO' , Technickd vychova Obrys Vystrihovanie
materidinost
Moinosti namalovat predmet podla skutocnosti, | vytvorit origindine dielo s dérazom na vystavbu
. Kreslenie predmetu podla | Koldz, kresba poznat z&klady farebnej vystavby /svetlo | tvaru, pokus o farebnd modeldciu tvaru, svetlo a
zobrazovania . . s . ) , S . -
skutoCnosti a tien/, zvladnut kresbu uhlikom, | fien na lokdinom farebnom tone predmetu,

videného sveta

Pocet hodin 3h

* zobrazenie
skutoCnosti

Malovaniepredmetu podia
skutoCnosti

Malba

tielovanie, lavirovanie, zviddnuf vybrant
techniku, nardbat s ndstrojmi /ceruza,
pero, Stetec, uhlik, drievko/

vrhnuty tien, zviddnut zdklady proporcnej stavby
zobrazovaného tvaru

Podnety vytvarného
umenia

Dejepis  —myslenie,

poznat ranokrestanské a  byzantské
umenie a charakterizovat jeho zdkladné

vytvorit svoju ikonu podia viastnych predstay,
indpirovat  sa  znakmi  ranokrestanskydch

préca ludi dnes a v | lkona Malba na kartén, | Pozndvacie znaky, identifikovat ikonu | byzantskych ikon, zviddnut malbu temperovymi
Pocet hodin 4h minulosti mozaika sv'c':th a in’é malby ikop, zv]ddnuf forbgmi, pol_<L'Jsif sa o __choro.k’rerizc'tciu seba
. ) , poznévo’nie technikcé zdklady usporiadania  a|samého, o vyjadrenie svojich typickzch znakov, o
5 ro”fotr,esmns'ﬁe a miesania farieb na palete i na obraze viastny ikonografiu, sebavyjadrenie /imidz/

yzantské umenie
Podnety fotografie poznat zdklady prdce s fotoapardtom, hry | vytvorit zaujimavd fotografiu — portrét spoluziaka,
B ) <q fried ; n s ostrosfou a neostrosfou, zvlddnut | naucit sa preniest snimky do pocitaca, vytlacit

Pocet hodin 2h Medidina vychova Nasa frieda Fotoaparat, PC operdcie s fotografiou v poditadi ich a origindlne dotvorit, pokus o fotomontdz
8zdber
Podnety architektiry zozndmit sa s jazykom architektry, jej | kultivGcia  zmyslového  vnimania,  rozvijanie

Pocet hodin 3h

Zemepis

funk&nost, tvar, priestor, svetlo, hmotaq,

manuldinych zru&nosti pri tvorbe modelu




. 3 } ) Tvorca priestoru Fotomontdz materidl, architektonicky vyraz, vzfah
‘htrove skiUmanie architektury k prostrediu
priestoru
6. Podnely dizajnu vyjadrit ~sa z,dklgdqymi tech.rlickymi pqsilpif vlos‘mé sgpoyyjodreni? a buglgvonie
Obalovy dizai Kresb postupmi, vytvaraf série a varidcie z|imidzu, vytvort origindinu znacku, snazit sa o
Pocet hodin 4h alovy dizajn resba jedného motivu, pouzivat pismo a | grafické rieSenie a vyjadrenie skratkou
. . jednoduché vytvarné motivy, pouzit
mOTlerlfJ|i Tyor a Modelovanie — vhodnU vytvarnd techniku, poznat ¢o je
grafické rieSenie strihanie, lepenie | znacka, logo, ex libris
odne radiényc poznat moderné smery umenia, kde sa | vytvorif zaujimavy a origindiny vyrobok, vyuZ
Podnety tradiénych t derné ia, kd tvorit ji Y igindl yrobok zit
7. remesiel Miska podla viastného ndvrhu | Modelovanie z | vuuzivaju  tradicné  df  netradi¢né | fradi¢né postupy remesiel, dokdzat spaojit staré a
L , o modelovacej remeselné poslupy, zviddnuf technicko- | nové postupy v tvorbe, ziskat zru€nost
Pocet hodin 4h Eﬁ?rjwi%zt} grgr?:sludlv hmoty konstrukéné Ukony s materidlmi, byt
* podnety Dréteny objekt / Sperk Modelovanie z ofvoreny  voci  experimenfovaniu s
hrn&iarstva, drétu hmotou, tvarom a technikou
drotdrstva
zndzornit vybrany pribeh alebo ndmet, | vytvorit zaujimavu ilustrdciu, podla ktorej sa dd
8. Podnety hudby N ) , , , v h , - oo .
V ] 7 kv d vk Kresba tusom poznaf vyznamnych slovenskych | pokracovat v pribehu, tvorivo vyuzit vhodnu
Pocet hodin 4h Literdrna vychova rozpravky do rozpravky ilustrétorov techniku a kompoziciu prvkov na ploche,
. .. Malba spoluprdca so spoluziokom - zosUladit sa,
lustracia folerovat vkus
vnimat a analyticky porovndvat charakter | vytvarne spracovat prvky ornamentu /symetria a
9. Tradicia a identita Textiind aplikdcia okollitej krajiny, svojej obce, svojho | asymetria, rytmus/, vymyslief  netradicné
Pocet hodin 3h Zemepis - mapa, | Omament bedli_sl_(q S im’lr_‘ni Typmilkrojin, uvedomif. si | aplikdcie ornamentu
T Dejepis - histéria Specifikd svojho kultirneho  prostredia,
_ rome  fypy ' Ziskat Uctu k fradiciam, tvorcom a dielam
ﬁgg&g‘g&ih Malba svojej krajiny
10. Skola v galérii Etickd vychova - objavovanie prvkov obrazu v galerijnej | pochopit posolstvo autorov obrazov, nacerpaf a
; ] narodné kultome | sNG Interpretacie zbierke, galéria na infernete, poznat | prevziat niektoré vytvamé riedenia, spoznat
Pocet hodin 2h pamiatky, tendencie  s0Casného umenia jeho | osudy niektorych vyznamnych osobnosti
* galerijné zbierky Obcianska vychova | VYstava v Skole inspiracie,  hladat  styly,  poznavat

- sprévanie sa

vyznamné osobnosti umenia aich tvorbu




