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1 hodina tyzdenne, spolu 33 vyuéovacich hodin

Skolsky rok: 2019/2020

Ndzov tematického | Medzipredmetové i Technické Obsahovy standard VK .
celku vratane tém vztahy Uloha moznosti RcHoESIEaS
Vytvarny jazyk - Uvodnd hodina, pou&enie o spoznat zakladné proporcie v plosnom a | vediet pouzit techniku kresby alebo malby,
1. kompozicia BOZ plastickom vyjadreni, zvlddnuf zdklady | uvedomit si pdsobenie priestoru, jeho mierky voci
Po&et hodin 4h Pohlad na mesto zhora Kresba fixami proporcnej stavby zobrazovaného | ¢loveku, naucit sa vyjadrit vzdialenost, blizkost
- . predmetu /vyska, Sirky, pomer/, zviddnut | velkosfou, tvarom, ostrostfou a farbou
* mierka a | Matematika 3 nardbanie s réznymi ndstrojmi /ceruza,
proporené vzfahy odhady, ZivoCich Kresba pierkom Stetec, pierkom fixy, uhlik, rydlo/, kreslit
priamok a body prostrednictvom  linky a  3rafovania,
Ludské telo Kresba ceruzou tienovania
nakreslit figuru podla videnej skuto&nosti, | naucit sa v statickom obraze vyjadrit pohyb,
Moznosti zobrazenia Etickd Kresba figury podia | Koldz, kresba zobrazit figiru s pamdti a detaily podia | pracovat s réznymi technikami a vyuZit ich na

videného sveta

vychova
komunikdcia

skutocnosti a spamati

skutocnosti, zobrazit figiru v pohybe

vyjadrenie atmosfér

2. priatelstvo /Sport, tanec, 3kola/, pouzit zdklady
. . < N kresby, linku a Valérove zdoéraznenie
Obcianska vychova
Pocet hodin 3h -volny &as Y —— - - pohybu, pochopif zobrazenie figiry v
*fiqu Malba figlry podia Malba dejindch vytvarného umenie
gura - !
skutocnosti
Podnety dejin poznat zdkladné znaky stredovekého a | vytvorit zaujimavy vitrdz, pochopit myslienkové,
3. umenia - tred ke gotického umenia, vybrat historické | materidlne a technické moznosti doby, zviddnut
Dejepis - sfredoveka |, .. Malba na skio inpiracie a techniky k svojmu dielu a | techniku prace

Pocet hodin 4h

* stredoveké a
gotické umenie

kultdra, architektira,
pisomnictvo

imitovat vo svojich prdcach, vediet ndjst
znaky gotického slohu v architektire

4. Podnety fotografie

Pocet hodin 2h

8 inscenované
fotografie

Medidlna

Ekolégia v krajine

Krajina okolo nds

Fotoapardat, PC

ziskatf  gramotnost vo  fotografovani,
vyskUsat Ciernobielu fotografiu, pochopif
tvorbu vyrazovych prostriedkov fotografie

dokdzat nafotit aj dotvorit viastnd fotografiu,
vediet ndjst zaujimavé objekty, rozvijaf tvorivost a
fantdaziu

5. Podnety architektiry
Pocet hodin 3h

Zemepis
modelov

Mesto a dedina

Fotomontdz,

zndzorit pohlad na mesto zhora, farebné
mapy, vymysliet pldn mesta - zrealizovat,

spolupracovat a tolerovat vkus a vyjadrovanie
spoluziaka a zosuladit ho so svojim ponimanim,




* urbanizmus

pldnovanie, Citanie
mdp, Etickd vychova
- spolupréca a

asambldz, koldz

uvedomit si konstrukéné predpoklady
prvkov, tvarov v priestore, vyznam svetla,
hmoty, materidlu pdsobenie vyrazu k

tvorivo pouzif vhodnU techniku a kompoziciu
prvkov na ploche

tolerancia,  Zivotné prostrediu
prostredie
6. Podnety dizajnu novrbnOfv(:osf ode\{u, doplnok, dbgf na | vytvorif grigindlny Cast chjevu, tvorivg
v ) Dejepis -  histéria od  dizai Texting aplikaci funkénost, vlastnosti a vyraz materidlov, | postupovat pri vybere materidlov, pochopif
Pocet hodin 4h odievania, evny dizajn ExMNA AplkACIa | rozvijat predstavivost a tvorivost, vytvorit | funk&nost, vyrazovost a uzito&nost vo vyrobkoch
" - Obcianska vychova model z papiera - textilie, poznat histdriu | textiiného dizajnu
materidl, tvar a| | torq odievania Doplnok Papier, textil odievania, vyuzit svojsky §tyl a pestovat si
grafické riesenie viastny vkus
Podnely Hadiénych vytvorit objekt podla viastného ndvrhu s | Vytvoriforigindinyvyrobok, vytvarnyobjekt
remesiel 4 Dejepis - praca ludi | Vytvorenie jednoduchého | Pletenie - pedig, | vyuzitim tradi¢nych remesiel, ziskat Uctu k | in§pirovany tradi¢nymi a historickymi remeslami
7. dnes a v minulost, | tvaru — kosik, prip. nddoba papierové pdsy tradicidm, tvorcom a dielam svojej krajiny,
Pocet hodin 4h Medidina vychova - rozvijat manudinu zru€nost
— tradicia ndroda,
* kosikdrstvo, | pozndvanie
pletenie
8 Podnety z hudby pochopif podnety hudobnej kultdry, vztah | vytvorit velkoplosny zdvesny obraz, dokdzat ndjst
) . Al Ofldcani vizudlne] a sluchovej skUsenosti, rozvijat | pribuzenstvo vo vytvarnom a hudobnom umeni
L ’ Hudobnd vychova | Piagonaly acanie, fantdziu pri tvorbe
PocCet hodin 4h lepenie,
* rytmus vystrihovanie
9. Tradicia a identita vytvorif §t0die Trodiénej' or.chiTekTL'er, uve<’:|c?rlnif Si V|OS’[I’1L'J idenfitu, vyu?t:.poznotky.o.
. Hrady. z&mk Malb karté analyzovat a transformovat typické znaky | tradicidch viastného mesta a pouzif ich vo svojej
Pocet hodin 3h Zemepis - mapa, | Arady. zamky albanakarion | diele, vediet formovat a pretvarat | praci
* tradiéné formy v Dejepis - historia prosfredie a chdpat viastny nézor na
architekiure prostredie a identitu
10. Skola v galérii Etickd vychova - pptchop,if A T(;/prlivé uvo}fio\kljoJrrﬂeKJr guoflpr?v oghojovcf §i svoj ndzor, rozvijlof Lv’?nﬁvi .mlyslenie a
) i ndrodné kultorne L vytvarnych diel, spoznat abstrakiné diela, | objavovanie pomocou umeleckého diela
Pocet hodin 2h pamiatky, SNG Interpretacie interpretovanie vybrané dielo

* obraz

Obcianska vychova
- sprdvanie sa

Vystava v skole




