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Ndzov tematického | Medzipredmetové - Technické Obsahovy standard . -
z P : Uloha = . Vykonovy standard

celku vratane tém vztahy moznosti

Vytvarny jazyk - spoznat zdkladné proporcie v | vediet pouZit techniku kresby alebo malby,

zakladné prvky vytv. Uvodnd hodina, plosnom a plastickom | uvedomit si pdsobenie priestoru, jeho mierky
1. vyjadrovania poucenie o BOZ vyjadreni, zviddnut zdklady | vodi Eloveku, naucit sa vyjadrit vzdialenost,

proporcnej stavby | blizkost velkostou, tvarom, ostrostou a farbou
Po&et hodin 3 h zobrazovaného predmetu

* poriadok a chaos,
usporadivanie
prvkov v kompozicii

Matematika - odhady,

smer priamok a body

Prvky v kompozcii
(usporadUvanie prvkov
v kompozicii)

Kresba pierkom
/ fixami

Poriadok a chaos vo
mne (usporadUvanie
prvkov a pocitov
svojho vnutra)

Malba
temperami

/vyska, sirky, pomer/, zviddnut
nardbanie s rdznymi ndstrojmi
/ceruza, Stetec, pierkom fixy,
uhlik, rydlo/, kreslit
prostrednictvom linky a
Srafovania, tienovania

Moznosti zobrazenia

Kresba ceruzou,

nakreslif priestor podla videnej
skutoCnosti, zobrazit priestor z

naucit sa vyjadrit priestor, pracovaf s réznymi
technikami a vyuzit ich na jeho vyjadrenie

s z Takto vidim svet ja suchym oo : "
videného sveta Matematika — odhady, oastelom pkortnq’rrl] g detaily pr?dki]f
2. smer priamok, Fyzika - skutocnosti, _ bochop
. i lamanie svetia zobrazenie priestoru v
Pocet hodin 4h . dejinéch vytvarmného umenie
} Mj svet Malba
* perspektiva
Podnety vyitvarného poznat z&kladné znaky | vytvorit  zaujimavd  malbu,  pochopit
3. umenia Dada, neodada Koldz renesancného umenia, | myslienkové, materidine a  technické
akéného umenia, smeru dada | moznosti doby, zviddnut techniku prédce
Pocet hodin 4h e . . . Modelovanie, a neodada, vybrat historické
Eeljfpgs re;l’(]a.ts;g(;n; Ak(_:ng;)rr_wgr:;]evre K tvorba v indpirécie a techniky k svojmu
. uora, i architektdra, | {vyjadrenie mysiienky) priestore dielu a imitovat vo svojich
Vdo,do’ neododg, pISOMAICVO Jesen v prirode b pradcach, vedief ndjst znaky
akéné  umenie, (indpiracia ?AO a renesan&ného slohu v
renesancné umenie renesan&nymi emperami, architekture
- ) suchy pastel
maliarmi)
4. Podnety fotografie o N ) vyskusaf tvorbu vlastnej | dokdzat  nafotit  viastnG  reportdz  so
ty 9 Medidi Jch Fotografickd reportdz Fotoapardt, PC | fotografickej reportdze, | zaujimavym dejom, rozvijaf tvorivost a
Pocet hodin 2h Ekiwloigov kro%yec ova, zachytit dej, pochopit tvorbu | fantdziu
* fotografickd 9 I Fotomontdz, v;'/rozovx'fch prostriedkov
reportdz M&j uhol pohladu koldz fotografie
5. Podnety architektiry |Zemepis -  tvorba | Som stavitel Strihanie, vytvorit  navrh  zaujimavej | spolupracovat  a  tolerovat  vkus @




Po&et hodin 3h modelov miest a lepenie stavby - zrealizovat, uvedomit | vyjadrovanie spoluZziaka a zosUladit ho so
pldnovanie, Etickd si kondtruk&né predpoklady | svojim  ponimanim, tvorivo pouZit vhodnu
. ) i vychova - spoluprdca ) ) prvkov, tvarov v priestore, | techniku a kompoziciu prvkov na ploche
typ, funkcia a wraz [ o tolerancia, Zivotné Priestor, v ktorom Zijem Sfr'hoﬁ'e' vyznam svetla, hmoty,
stavby prostredie lepenie materidlu pdsobenie vyrazu k
prostrediu
Strihanie navrhnUt  UZitkovy predmet, | vytvorit origindinu UZitkovy prdmet, tvorivo
Dejepis, Obcianska Ndvrh dizajnu vyrobku lepenie ’ dbat na funk&nost, viastnosti a | postupovat pri vybere materidlov, pochopi
6. Podnety dizajnu vyra
z materidlov, rozvijat | f funkcnost, vyrazovost a uZito¢nost vo
Stri . predstavivost a  tvorivost, | vyrobe
rihanie, - -
PO’ . vychova - kultUra | Navrh UZitkového | lepenie (papier, vytv,c.)m moggl Z pdplera -
Pocet hodin 4h di - dmet texdil ind textilie, vyuzit svojsky Styl a
* dizajn  vyrobku / odievania predmetu extl. € pestovat si viastny vkus
p oL 2 materidly)
ndvrh Uzitkového
predmetu
Podnety tradiénych Stihanie, vytvorit objekt podla | vytvorit origindiny vyrobok, vytvarny objekt
7. remesiel Dejepis - prdca ludi|Préca s textiliou zosivanie (textil, | vlastného ndvrhu s vyuZitim | inSpirovany  tradi€nymi a  historickymi
dnes a v minulost, koza, kozenka) tradicnych remesiel, zskat | remeslami
. 3 Medidlna vychova - Uctu k tfradicidm, tvorcom a
Pocet hodin 3h tradicia ndroda, dielam svojej krajiny, rozvijat
. . pozndvanie Prdca s hlinou Modelovanie manudlnu zruénost
krajcCirstvo
Vizudina poézia (pokus pokusit sa pochopit vyznam | vytvorit velkoplosny zdvesny obraz, dokdzat
Podnety hudby a o recitdciu nielen cez | Koldz poézie, vztah vizudlnej a|ndjst pribuzenstvo vo  vytvarnom a
8. literarity slovo, ale i cez obraz) sluchovej skuUsenosti, rozvijaf | hudobnom umeni
Literéma vychova P. O. Hviezdoslav v suchy pastel fantdziu pri tvorbe
Pocet hodin 3h obraze
* vizudina poézia M&j literarny hrdina Malba
femperou
Podnety réznych Kresba ceruzovu, | vytvorif studiu Cloveka, | uvedomit si viastnU identitu, vyuzit poznatky
oblasti poznavania Ludské telo malba zvierafa, analyzovat a | o viastnom tele a pouZit ich vo svojej praci
9. sveta Bioldgia - telo Cloveka, temperou fransformovat typické znaky v
Po&et hodin 4h é\i/slfeé:éo’ Dejepis - Kresba pierkom, diele
* telo Eloveka, V risi zvierat malba
zvierafa femperou
10. Tradicia a identita ) ’ Malba.  kresbga | Pochopit tvorivé uvazovanie | rozvijaf  tvorivé myslenie a  objavovanie
~ ) Rozpravkovy svet fixami autorov rozprédvok a pribehov, | pomocou umeleckého diela
Pocet hodin 3h L i porovnaf ich s [fudovymi
* rozpravky, pribehy, qurorho Vyehova | b névanie koreriov" | Kresba fixami rozprdvkami o legendami,
legendy a histéria ejlepis interpretovanie vybraného

obce, regiénu

»Stard* Bratislava a jej
tajomstva

Koldz, kresba
pierkom

pribehu, legendy, rozpravky




